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OZET

Uriin tasariminda en kritik noktalardan biri, Griin formu ile kullaniciya Grinin islevini ve
kullanim seklini dogru aktarabilmektir. Tasarimcilar bu amaca ulasmak icin farkl yontemler
kullanabilirler. Formu anlamlandirma, yani bir nevi "hatirlatma" islevi géren arketip
kullanimi, tasarimda sikga basvurulan bir yontemdir. Arketipler, kolektif bilingaltinda yer
etmis, nesiller boyu aktarilan ilk 6rnekler veya bicimler olarak tanimlanir ve kiltirler arasi
ortak bir dil olusturur. Tasarimcilar, arketipleri kullanarak, kullanicinin Grind daha hizh
tanimasi, anlamasi ve dodgru bir sekilde kullanmasini hedefler. Ancak sekilde Grinin
kullanicl tarafindan dogru algilanabilmesi igin arketipin dogru yerde ve dogru baglamda
kullanilmasi gereklidir. Bu makale, arketip temelli tasarimin yenilik, anlam yaratma ve
kullanicr algisi Gzerindeki etkilerini incelerken dikkat edilmesi gereken hususlara da dikkat
cekmeyi amaclamaktadir. Bu baglamda, tasarim 6grencileriyle gerceklestirilen deneysel bir
calisma kapsaminda, arketiplerin kullanildigi Grtn tasarimlan gelistirilmis ve bu siregte
elde edilen bulgular dederlendirilmistir. Arketip kullaniminin tasarim slirecinde nasil
isledigini ve ne gibi sonuglar dogurdugunu ortaya konmaya calisiimistir. Sonuglar, bilingli
sekilde kullanildigi taktirde, arketipin Griin tasariminda daha etkili ve basarili sonuglar elde
edilmesine katki saglayabilecegini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler; Arketip Kavrami, Tasarimda Arketip Kullanimi, Arketip Temelli
Tasarim, Kullanici Algisi, Uriin Tasarimi

From Collective Unconscious to Product Design: The Impact of Archetype Usage
on User Experience in Product Design

ABSTRACT

One of the most critical points in product design is to be able to correctly convey the
function and usage of the product to the user through the product form. Designers can use
different methods to achieve this goal. The use of archetypes, which gives meaning to the
form, in other words, acts as a kind of "reminder", is a method frequently used in design.
Archetypes are defined as the first examples or forms that have taken their place in the
collective subconscious and are passed down through generations, and they create a
common language between cultures. By using archetypes, designers aim for the user to
recognhize, understand and use the product more quickly. However, in order for the product
to be perceived correctly by the user, the archetype must be used in the right place and in
the right context. This article also aims to draw attention to the issues that need to be
considered while examining the effects of archetype-based design on innovation, meaning
creation and user perception. In this context, product designs using archetypes were
developed within the scope of an experimental study conducted with design students and
the findings obtained in this process were evaluated. It was attempted to reveal how the
use of archetypes works in the design process and what kind of results it produces. The
results show that if used consciously, the archetype can contribute to more effective and
successful results in product design.

Keywords; Concept of Archetype, Use of Archetypes in Design, Archetype-Based Design,
User Perception, Product Design
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1. GIRIS

Endistriyel tasarim, yeni Grinlerin gelistiriimesinde, islevsellik ve kullanici deneyimini
birlestiren disiplinler arasi bir alandir. Yeni Urlin gelistirme slirecinde amag, kullanicilarin
ihtiyaclarini ve beklentilerini karsilayacak yenilikgi ¢ézimler Gretmektir. Kullanicinin Grin
ile karsi karsiya kaldiginda GrinG taniyip anlamlandirabilmesi, kullanimi kolay 6grenmesi
ve istenen adimlarn dodgru sekilde uygulayabilmesi, kullanim sonunda da rln
deneyiminden memnun kalmasi beklenir. Yeni Grinidn kolay taninabilmesi, gecmis bilgi ve
tecribelerle yakindan iliskilidir. Bu baglamda, arketipler, Grin tasariminda 6nemli bir rol
oynar. Arketipler, kolektif bilingaltinda yer alan ve insan deneyimlerinin evrensel
sembollerini temsil eden kavramlardir. Arketip psikoloji literatiirine Carl Gustav Jung
tarafindan kazandirilmis olan bir kavramdir (Ukray, 2016). Psikolog Carl Gustav Jung
tarafindan ortaya konan kolektif bilingdisi kavrami insanin atalarindan kendisine gegen ve
glnlik yasamda farkinda olmaksizin verdigi kararlari etkileyen “arketip”leri tanimlar. Junk
psikolojisinin taniminda, “arketipler” ya da temel anlam ve davranis kaliplari dogrudan
acida cikmazlar; ancak semboller araciligiyla biling diizeyinde kendilerini gosterirler. Bu
dislince, ginumuzdeki kullanim nesnelerinin evrensel ve kolektif bir arketipe sahip oldugu
ve bu arketipin bir imge olarak kabul edilmesi gerektigi fikrine dayanak saglar (Akdemir,
2003). Ornedin; bir formu olustururken kullandigimiz analojiler insanoglunun zaman iginde
olusturdugu kolektif bilingaltinin bir sonucudur. Giunimuzde Urinler degdil Grinlere ait
anlamlar satin alinmakta ve tuketilmektedir. Sembolik anlamlarla bezenmis bir Granin
kabul gérmesi icin ortak kultir kodlan olusturulur ve bunlar Grinidn tasariminda
algilanabilir bigimde kullanilir. GUnlik hayatta mesledi, yasi, egitimi, geliri veya fiziksel
Ozellikleri ne olursa olsun insanlar, tUkettikleri veya kullandiklari UGrtnlerde, Urdnidn
referansi olan “arketipsel Imge” ile 6zdes olma edilimindedirler. Bu durum &zellikle
“hedonik” drinlerde tasarim tercihlerinde belirleyici olmaktadir. Arketipsel imgeler kimi
Urtinlerde basari ile kodlanip kuvvetli bir algi olusturabildigi gibi, bazi tGrinlerde de kodlama
yanhshdi, arketipin Grin tasarimi ile oOrtlismemesi veya pazarlama politikalarindaki
hatalardan dolayi arzu edilen alglyr saglayamamaktadir (Ertem, 2021) Farkli kilttrlerde
“ortak kabul”, tasarim acisindan 6nemli bir firsattir ve arketip kullanimi bunun icin bir
¢6zim yodntemi sayilabilir. Burada 6énemli olan bu ortak kabule karsilik gelen imgelerin
tasarimda nasil yerlestirildigidir. Bu makalede, o6rnekler Uzerinden tasarimda arketip
kullanimi, dogru ve yanlis uygulamalar ve deneysel bir calisma lGzerinden dederlendirme
yapilacaktir.

2. INSAN-URUN ILISKISINDE ALGILAMA VE DENEYIM

Tasarimcilarin en dnemli sorunlarindan birisi tasarladiklari Grdndn kullanicisina islevini
dogru sekilde anlatabilmesidir. Mesleki yetenek ve becerileri aracilidiyla tasarimci bu
etkilesimi Griiniin formu ile kurmaya calisir. Iyi bir tasarim, tiiketicileri bir triine ceker,
onlarla iletisim kurar ve Grtnle iliskili kullanim deneyimlerinin artmasiyla triine deger katar
(Bloch, 1995).

Bir Grindn formu, tasarim ekibi tarafindan belirli bir duyusal etki elde etmek icin secilen ve
bir biitlin halinde harmanlanan bir dizi 6geyi temsil eder (Hollins ve Pugh 1990; Lewalski
1988). Kullanicinin Grind anlamasi ise algilama streci ile iliskilidir. Algisal streg, duyu
alicllarimiz  (gézler, kulaklar, dil, burun ve ten) cevremizdeki duyusal uyaranlarla
(goruntiler, sesler, tatlar, kokular ve ylizeyler) temas ettiginde baslar. Duyusal sistemimiz
aracilidiyla sonsuz miktarda uyaranlara maruz kalinz. Dikkatimizi gekenleri, bilissel ve
davranigsal isleme ydntemlerimize dayanarak anlamlarini degerlendirir ve yorumlariz. Uriin
formu, temel olarak kullanicinin duyu organlari ile algilanir, bununla birlikte, kullanicinin
Granl anlamasini saglayan diger 6nemli nokta gegmis bilgi ve deneyimleridir. Algi, sunulan
bilgiyi veya cevreyi temsil etmek ve anlamak igin duyusal bilgilerin organizasyonu,
tanimlanmasi ve yorumlanmasidir. Algi ve duyum dis dlnyaya iliskin bilgileri almamizi
saglayan insanin iletisim yetenekleridir. Duyum, bir uyaricinin duyu organlan tarafindan
alinmasidir. Algi ise duyumlari yorumlama, onlari anlamli bir bigime getirme sulrecidir.
Algilama sureci ile kisi gcevresindeki uyaricilara anlam verir.
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duygusal
deneyim

estetik anlam

deneyim deneyimi

Uriin deneyimi gergevesi (Desmet, Hekkert, 2007)

Sekill.Tasarimcinin olusturdugu Grin formu ile kullanici duygusal, anlam ve estetik
deneyim iliskisi kurar. (Desmet ve Hekkert'in kullanici deneyimi semasindan
uyarlanmistir)

Burada goruldigu tzere kullanicl Griinle duyum ve algilariyla beraber gérsel dokunsal ve
kullanima ait bir deneyim siireci yasar. lyi tasarimin en énemli 6zelliklerinden ikisi
kesfedilirlik ve anlasilirhktir (Norman, 2017). Urtinin formu kullanici tarafindan
anlamlandirilir. Bir tasarimin basarisi, tGrinln tasarlandidi bicimde algilanabilir olmasi ile
Olgulebilir. Bu dogrultuda tasarlanirken disinildiga gibi algilanmayan bir Griinin basarisiz
sayilabilecegi soylenebilir.

3. ARKETIP KAVRAMI VE NESNELERDE CAGRISTIRMA FONKSiYONU

Arketip terimi (ing.) “Arche-type”, aslen Yunanca’'dan gelme bir sézciktir. “Arche”,
baslangig, orijin, neden, temel kaynak ya da kural demektir. Ayni zamanda liderlik
pozisyonu baskinlik anlaminada gelmektedir. “Type” ise bicim, imge, kopya, model, diizen,
kuralin karsihdidir. Dolayisiyla “Archetype” ya da “Arketip” terimi; kalip, es bigim, ilk-ilkel
bicim olarak ifade edilebilir (Jacobi, 1959). Insan zihninde “kolektif bilingalti’nin varoldugu
savini ilk kez Isvicreli inlii psikolog Carl Gustav Jung ortaya atmistir. Bu savla birlikte,
insanin fizyolojik ve psikolojik islemlerinin ylzyillardir kalicihdini korudugu ve insan dogasi
geregi ortak kokleri oldugu kabul edilir. Jung, kolektif bilingaltinin bir takim soyut ve sekilsiz
anlam yapilarini -arketipleri- kapsadigini varsaymisti. Bu yorumuyla “arketip”, her insanda
ortaklasa varolan ilk-temel davranis kaliplari, psisik motifler ve deneyimler anlamina gelir.
Dolayisiyla, terimin zaman iginde kullanim alanlari genislemis olmakla birlikte, orijininin
Jung psikolojisine dayandigini gérilmektedir. Junk psikolojisinin taniminda, “arketipler” ya
da temel anlam ve davranis kaliplari dogrudan agiga gikmazlar; ancak glindelik hayatta ve
biling dizeyinde “semboller» yoluyla kendilerini belli ederler (Akdemir, 2003). Kolektif
bilingdisinin arketipleri, milyonlarca kez tekrarlanan insan faaliyetleriyle temsil edilir ve bu
faaliyetler, bilincdisi semalar, dlislince, davranis ve algi kaliplari seklinde yansir (Mirskaya,
2006). Arketip, bir Grun turl soylendiginde akla gelen klasik 6rnektir. Daha 6nce gorilmus,
bahsi gecen tire ait bir ya da birden cok bigim 6rnedinin insan hafizasinda ortak bir sekle
dénismesidir. imge, insan zihninde yeniden anlamlandirilarak saklanir ve bir sembole
ddnidsir. Semboller zaman iginde “kolektif bilingaltina” déntstp ikonik bir bicime dénisdr.
ikonlar, bireyden topluluga dogru evrilmis sembollerin ortak ifadesi olarak gériilebilir. Bu
nedenle kimi bigimler sembolik anlamlarinin o&tesinde kolektif anlamlar olusturarak
ikonlasir. Bu durumda bu sembollerin tespit edilmesi ve kullanilabilmesi geriye dénuk iyi
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bir arastirma gerektirir. ilk olarak psikoloji ve mitolojide kullanilan arketip kavrami,
zamanla edebiyat, sinema, pazarlama ve en nihayetinde tasarim gibi farkh disiplinlerde de
yer bulmustur. Oyleki glinimiizde gevremizi gézlemledigimizde kullaniciyr yénlendiren pek
cok alanda arketiplerden faydalanildigini gérmek mimkindir. Ornedin tasarimcilar,
tasarimlarinda simgesel olani iceriklerine katarak imgeler yoluyla izleyiciyle bilingli bir
iletisim kurmaya calisir. Bu durum, tipogram, benzetme, metafor ve sembolizm gibi gesitli
yontemlerle gercgeklesir (Dingelli, 2020). Sembol ve kavram etkilesimlerinden érneklemek
gerekirse, pelerin semboliniin kahraman, aslan semboliinin gic¢ ve krallik, blylteg
sembollnin arastirma, simsek sembollnin elektrik ve enerji anlamlarini yansitmasi
verilebilir. Iletisim amacl ikonlari incelediimizde pek cok ikonun aslinda gegmisten gelen
bir ortak kabul bigciminin sonucu oldugunu gortriz. Bir telefonun 2 boyutlu bir dizlem
Uizerinde sadelestirilmesi olan ikonik gdsterge, kamu iletisimi igin édnemli iletisim goreuvi
gorir. Sesin ylkseltilerek duyurulmasi icin tasarlanan megafonun 2 boyutlu semboli tim
elektronik cihazlarinda ses dlizeyinin ayarlanmasina isaret eder. Yine glinimizin modern
iletisim sekli olan e-mail icin kullanilan sembol, yazili haberlesmeye génderme yapan
mektup zarfi sembolldir. Cop sepeti simgesinin dijital dosyalarin silinip atildigi depolama
yeri olmasi, aslinda temelde ofislerde kullanilan tel sepet driininden kaynaklanir.
Teknolojinin ilerlemesi ve gelisen yasam donatilari yepyeni eylem bicimleri sunsa da,
dnemli olan insanlarin buna kolay uyum saglayabilmesidir. Iste tamda bu noktada bilinen
bir yontemin, gecmis bilginin, ortak kabulin cagnistirici olarak kullaniimasi kullanicinin
kolay 6grenmesi ve anlamlandirmasini saglayarak hizl etkilesime gecmesini saglar.

Resim1l. Ginuimuizde kullanilan sembollerin temelleri ortak kabul gérmis ilk temel
nesnelerine dayanir. Telefon ahizesi, mektup zarfi, tel ¢ép kutusu 6rnegi.

Elektronik nesnelerde dijital arylzlerde durum bdyle iken, ayni yaklasim bazi marka
logolari ve urlnlerde de kullaniimaktadir. Tipik analog fotograf makinasi ve objektifinin
fotograf ve video paylasim uygulamasi olan instagramin logosunda kullanimi kullaniciya
sistemin igerigi ile ilgili cagrisim yaparak anlama ve 6grenme slrecini hizlandinr.
Gunumuzde bilgisayar ve mobil telefonlarinda kullandigimiz “klavye” nin tasarim ve
diziliminin aslinda gegmiste 6grenilen daktilodan uyarlanmis olmasi tesadif degildir.
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Resim?2. Arketip kullaniminda logo ve Uriin 6rnedi. Fotograf makinasi ve Instagram
logosu, daktilo ve klavye 6rnedi.
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“Hatirlayin ki iPad ilk tanitildiginda &zelliklerinin
arasinda kitaplar ile dolu ahsap bir kitaplik da vard..
Programcilar parmadinizi ekranda kaydirdiginizda
sayfalarin cevrilmesine esdeger bir etki olusturmak
icin epeyce ¢caba harcamiglardi. Peki, neden bunun
yerine dijital ¢aga uygun bir kitap sifirdan
tasarlanmadi? Clnk({ bu mugterileri hosnut kilacak
bir ¢6ziim olmayacakti; onlar 6nceden bildikleri
seyle bir baglanti olmasini istiyorlardi”

(Eagleman ve Brandt, 2019)

IPad Ekrani Ahsap I;ita[.allk“
Resim 3. Teknolojik Grtinlerde klasik tanimlamalar. IPad ahsap klasik kitaplik ikonu.

Bir drindn kolay anlasilabilmesi ve kabul gérmesi icin ortak kaltir kodlari olusturulur ve
ortak sembolik yaklagimlar tespit edilerek Grindn tasariminda algilanabilir bicimde
kullanthr.

4. TASARIMDA ARKETIP KULLANIMI - DENEYSEL CALISMA

Arketipler pek c¢ok kullanicinin aklinda ayni bicime sahip oldugu icin Grinlin formu
aracilidiyla tlketici ile dogru iletisim kurmak isteyen tasarimcilarin siklikla basvurdugu bir
kaynaktir. Ancak arketip kullanimi her Griinde kullanmak uygun olmadigi gibi, dogru bir
secim ve uygun bir yontemle kullanmak gereklidir. Bu konuda yapilmis galismalardan
Jungha Lee’nin  (2012)'de uyguladigi calisma arketiplerin kullanimi agisindan uygulama
yoéntemi olarak dikkat cekmektedir. Lee, arketiplerin tasarim sirecinde kullanimina yoénelik
yaptigi calismada, arketiplerin Urinlerde kullanimini “bitlinsel olarak tasarimda arketip
uygulanmasi” ve “ardnldn bir parcasina arketip uygulanmasi” olarak temelde iki kategoriye
ayirmistir. (Bkz. Resim 4)

A-Biitiinsel Olarak Tasarima Arketip Uygulamasi B- Tasarimin bir Parcasinda Arketip Uygulamasi
- ! IF {Industrial Facility)'nin DVD P Card key by Design Studio S
d' projektord, bir sinema L Tekbasina bazen bir anlam ifade
| projektorinin arketipini uygular. _ ‘ (\ etmeyen ve kanstirlan kart tipi anahtar
f 4 Donen DVD sinema filmine J'_‘ 3 \‘ ile anahtar arketipi ile bosluk yaratarak

benziyor anlam etkilesimi kurulmus

Resim 4. Arketipin bitlinsel olarak triine tasinmasina érnek olarak DVD projektérd,
Arketipin tasarimin bir pargasi olarak kullanilmasina érnek: Kart tipi kapi anahtari.
(Jungha Lee (2012)'nin calismasindan uyarlanmistir)

Arketip uygulamasi icin ise yaygin olarak kullanilan Grtnleri, kullanim sekli ve kullaniciyla
etkilesime goére “manuel el dranler”, “elektrikli ev aletleri”, “Elektronik Urinler” ve
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“Bilgisayar Urlnleri” doért gruba ayirmistir. Bu kategorilere ait Urlnleri analiz etmis,
iclerinden sectigi bazi Grtinlerin kullanim sorunlarina y6nelik arketip arastirmasi yaparak
drtnleri bu arketipleri kullanarak tekrar tasarlamis ve bir goérsel anket ile kullanicilarin
drdnleri tanimasi istenmistir. (Bkz. Resim 5 ve Resim 6)

A-Biitiinsel Olarak Tasarima Arketip Uygulamasi

1
i

| Sadece bigim

| itfhﬁj i o
: .

> %

' GUGLD L)

Wi Fi yénlendirici

AN port girigleri
Bnemli
isaretleyiciler

Lan port gosterimi ile

Lot AT S85éden %50'si doru
i tahmin__
1
| ZAYIF External hard disk
: ARKETIP '
1
Samisk ' USB-port gdsterimi ile
gz € ) 67%den %17'si dogru
s i tahmin

| Sadece bigim

| ile 37%dogru

! tahmin !

i Designed by Jungha LEE

Resim 5. Bltlnsel arketip kullanimi: Wifi yonlendirici ve wifi sembolik isaretinin bigime
uygulanmasi, Harici hard disk ve disket bigiminin blrtlinsel arketip olarak bigimde
kullanimi. Kullanici testlerinde tahmin ylzdeleri. (Jungha Lee (2012)'nin calismasindan
uyarlanmistir)

B-Tasarimin Bir Parcasinda Arketip Uygulamasi

Sag kurutma Makinesi

75% dogru yorum

S
L
|

3

92% dogru yorum

Designed by Jungha LEE

Resim 6. Tasarimin bir parcasinda arketip kullanimi: Sa¢ kurutma makinasinin tutma
sapinin asilmasi probleminin semsiye tutma yeri arketip olarak alinarak, tutma ve asma
islevine hatirlatici etkisinin kullaniimasi. Ekmek kizarma makinasinda Kavalye “Enter” ve
“esc” tuslari, distrme kolu ve iptal tusu olarak kullanilmasi. Kullanici testlerinde tahmin

yluzdeleri. (Jungha Lee (2012)'nin galismasindan uyarlanmistir)
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Daha once yapilan galismalar 1siginda, verimli bir kullanici deneyimi saglamak amaciyla
arketip kullanimini tasarim egitimi 6lceginde degerlendirmek icin tasarim o6grencileri ile
deneysel bir calisma gerceklestirilmistir. Universitede Endistriyel Tasarim Bélimi son sinif
ogrencileri ile yapilan bir haftalik arastirma ve tasarlama siirecinde arketip kullanma
yaklasimlari incelenmistir. Bu calismada oncelikle 6grencilere arketip kavrami ve uriinlerde
kullanimi 6rnekler Gzerinden anlatilmistir. Bir hafta slire boyunca arketip kullanilan trtnler
bulup degerlendirmeleri ve yeni bir Grinl arketip Gzerinden tekrar ele alarak tasarlamalari
istenmistir. Burada amag, tasarimci ve kullanici agisindan olusabilecek olumlu ve olumsuz
sonuglari gérmek, potansiyel riskleri ortaya koymak ve arketip kullaniminin avantaj ve
dezavantajlarini gostererek tasarimcilar icin bu yéntemde dikkat edilmesi gereken
hususlari degerlendirmektir. Asagida 6grencilerin yaptiklari tasarim galismalari 6grencilerin
agiklamalari ve dederlendirme sematik olarak gosterilmistir.

ENDUSTRIYEL TASARIM OGRENCILERI ile TASARIMDA ARKETIP KULLANIMI WORKSHOP CALISMASI

Efe <0

Hoparlér

=9
o |

Megafon Hoparlér: Megafon ve hoparloriin ses giddetini
yiikselterak genis alanlarda isitmeyi daha iyi saglayan ve

iglevleri ayni olan iki ayn Grandur. Megafon arketipi ginimizde
evrensellegmis bir sembol haline gelmistir. Urine ilk bakildiginda
hoparlériin 1zgara gérinama sayesinde agik sekilde ifade
etmektedir. Fakat hoparldriin diz formundan gikip ayni islevi olan
megafonun arketipi sayesinde kullaniciyi sagirtmadan, akla gelen
standart ikonun formu kullamilimigtir. Ozellikle ev igi kullanimda
eflenceli bir ifade saglanmak istenmistir.

Bitlinsel Arketip
Bigim algisi &nde iglev gbzden

kagmis

Konum arketipi kitap ayraci: Konum isareti bir insanin ya da bir
nesnenin bulundugu belirli yeri, o yerdeki durumu ya da durug
bigimini ifade etmektedir. Ayrag; kitap igerisinde kaldigimiz
sayfayl, satini hatirlatan, kaybetmemizi 6nleyen bir nesnedir. Bir
nevi kitap igerisinde kaldiZimiz yerin konumunu bize
soylemektedir diyebiliriz. Bu sebeple Konum arketipinden yola
gikarak bir kitap ayraci tasanimi hem kitaba atas seklinde
takilabilmesi ile islevsel hem de iglevine gonderme yapan
bigimiyle agiklayici olacaktin

N
%)

Kitap ayraci n :

Butlnsel Arketip

Kantrolli etklesim

Can sallanmaya baglandifinda, igindeki tokmagin etrafim saran konik
formdaki ¢ana vurmasiyla ses gikanir. Ses yoluyla dikkat cekmek igin
galinan birseyin zaman geldiginde galinan ya da bildirimi belirten bir
arketiptir.Giniimiizde ses, zil ve hildirim gibi bir cok kelimenin karsiligi
olarak kullamlmaktadir. Evrensel olarak herkes igin ayni anlama sahiptir.
Tasarlanan Grn calarsaat olup, ¢an arketipi ile eglegtirilmis ve canin
galma prensibi islevsel olarak aynen saate uyarlanmistir. Saat alarmini
durdurmak iin Ustteki ¢cana basilir, ertelemek igin elle itelenerak
sallanir. Bdylece ganin sallanma hareketine génderme yapilir.

Batiinsel Arketip
Alarm-gan-saat arketipte

kontroll( etkilesil

Dijital Calarsaat N

ENDUSTRIYEL TASARIM OGRENCILERI ile TASARIMDA ARKETIP KULLANIMI WORKSHOP CALISMASI

Whatsup logosu re-design: Konugma ikonu olan telefon
ahizesi ile 6ne gkmig olan algy yazih mesaj ifadesi olan
yatay gizgilerle birlestirerek whatsupm hizmet olarak
igeriginin daha gok anlagihrhgini saglamak amaglanmusg,
bu nedenle bilinen logo Uzerine referans degigimi
yapilmistir.

Parga Yonelimli Arketip
Kontrallii parce ekleme

Navigasyon kullanirken yasanan

Donis yerinde olup olmama,navigasyon okunu ekran
icinde net takip edememe gibi sorunlara ¢éziim olarak
kendisi Gstiine yerlestirildigi mafsal Gzerinde dénen ve
shraciyd eg zamnh yonlendiren bir sekilde yeniden ele
alinmistir. Ayrica Griin kapal tken bile bigimi nedeniyle
navigasyon aleti oldugunu algilatmaktadir.

Butinsel Arketip
Bigcimden dolay! islev kaybi

Glunamizde ise bataryalar artik Powerbank denen aletlere
danugmistar Ancak batarya ve Powerbank arasinda ciddi
baglam sorunlan olup tasanmsal olarak anlam kargasasina yol
agmustir Gorev olarak ayni ige yarayan Powerhank
arketipinden oldukea uzak bir tasanma sahiptir. Pil arketipi ile
powerbank tekrar tasarlanmgtir. Ayrica usb girigini diga

doluluk oranini Gasteren bir ara iz eklenmis ve form ata
tipine uygun olarak revize edilmigtir.

Parga Yonelimli Arketip
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Resim 7. Tasarim dgrencileri ile arketip temelli tasarim calismasi. Ogrenci tasarimlarinin
dederlendirilmesi.
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Yapilan calismalardan o6rneklemek amaciyla yukaridaki alti adet galisma segilmistir.
Ogrenciler Griin ve arketip seciminde serbest birakilmistir. Yukarida segilen calismalarda
Hoparlor-megafon arketipi, kitap ayraci-konum semboli arketipi, Calar saat-can arketipi,
whatsup logosu-yazisma c¢izgisi arketipi, navigasyon cihazi-ok arketipi, powerbank-pil
arketipi tercih edildigi gérilmektedir. Ogrenciler tasarim eylemine gegmeden énce mevcut
arketip tasarim oOrneklerini arastirmalari istenmistir. Mevcut orneklerin tespitinde
o6grencilerin dogru Urlnleri tespit ettigi gorilmistir. Uygulama asamasinda ise, bitinsel
ve parga yonelimli iki farkh uygulama ydéntemini de kullanarak Grin gelistirdikleri
gozlenmistir. Uygulamada arketip segimi cogu 6grencinin dogru olmakla birlikte, arketipin
tasarima uyarlanma seklinde bazi 6grenciler dogru uyarlamalar yaparken, kimi 6grenciler
ise kitsch tuzagina diismus ya da fonksiyonel olarak kullanim sorunlari ile karsilagsmiglardir.
Ogrencilerin projelerinden elde edilen veriler, arketiplerin dogru kullanildiginda kullanici
algisini olumlu yoénde etkiledigini, ancak yanlis kullanildiginda tasarimin dedgerini
dusirdiguna ortaya koymustur.

5. SONUC

insan bes duyu organindan en yaygin olarak gérme duyusunu kullanmaktadir; bu nedenle
trtin formu kullanic tarafindan ilk algilanan niteliktir. Uriintin algilanmasi bigimle beraber
gecmis bilgi birikimi ile anlam bulur. Burada kollektif bilingaltindan gelen ortak kabuller ve
buna bagli semboller tasarimda Griiniin amaci, islevi ve kullanim bigimi ile ilgili bir nevi
hatirlatici olarak kullanilir. Ancak tasarimda arketip kullaniminin avantajlan oldugu kadar
dezavantajlarida vardir.

Arketip Kullaniminin Avantajlari:

1- Hizli Anlama ve Kabul: Arketipler, kullanicinin Grina hizli bir sekilde tanimasini ve dogru
bir sekilde kullanmasini saglar. Bu, 6zellikle yeni Grlnlerin pazara sunulmasinda biytk bir
avantajdir.

2- Kilturlerarasi Iletisim: Arketipler, farkl kiltiirler arasinda ortak kabul géren simgeler
ve sekiller oldugundan, tasarimin evrensel bir dil olusturmasina yardimci olur.

3- Kullanici Deneyimi: Kullanicillarin gecmis bilgi ve deneyimlerine dayanan arketipler,
kullanici deneyimini iyilestirir ve kullanim kolayhdi sadlar.

Arketip Kullaniminin Dezavantajlan ve Riskleri:

1- Kitsch Olma Riski: Arketiplerin asiri ve bilingsiz kullanimi, tasarimin taklit¢ci ve yavan
olarak algilanmasina neden olabilir. Bilinen, bir seyin semboll olan atatipler birebir alinip
tasarima aktarilmasiyla, tasarimin kitsch olmasina yol acabilir. Bu noktada tasarim
baglaminin zayiflamasina neden olmaktadir.

2- Yaniltici Algilamalar: Yanhs kullanilan arketipler, kullanicilarin Grind yanlis anlamasina
ve hatali kullanmasina yol acabilir.

3- Ergonomik Sorunlar: Seklin géstereni temsil etmesi gerektidi igin, Grindn islevselligi ve
kullanilabilirliginden cok goérinimine odaklanilir. Tasarim silrecinde Grinltn islevselligi
yerine arketipin sekline daha fazla odaklanilirsa, ergonomik olarak en iyi ¢6ziim olmayabilir.
4- Yaraticihdi Sinirlama: Arketiplere asiri baghlik, tasarimcinin yaraticiligini sinirlayabilir ve
0zgiln ¢gézUmler Uretmesini engelleyebilir.

5- Kdulttrel Farkhliklar: Arketipler her zaman tam anlamiyla evrensel olmayabilir, bazi
kalturel farkhliklar arketiplerin yanlis anlasiimasina neden olabilir.

Kolektif bilingaltinin arketipleri, milyonlarca kez tekrarlanan insan faaliyetleriyle temsil
edilir ve bu, bilingdisi semalar, dlisinme, davranis ve algi kaliplarni seklinde yansir. Teknik
ilerleme, aletlerin klgilltilmesi ve islevlerin entegrasyonu baglaminda, arketipsel nesneler
hala yuksek talep gérmektedir (Mirskaya, 2019). Bu nedenle, arketip olarak drine
ylklenen anlamlar kullanicl tarafindan kolay tanima, anlama ve kullanmayi saglayabilir.
Ancak burada unutulmamasi gereken sey farkl toplum ve kiltirlerde farkli ortak kabullerin
olabilecegidir. Arketip butlin olarak bicime génderme yapilarak ya da sadece Urtndn bir
islevini daha anlasilir kilacak sekilde sadece ilgili kisminda kullanilabilir. Bu kararin nasil
verilecedi tamamen hangi Urlin tzerinde galisilacagina ve neye ¢dzim getirilecedi kararina
baghdir. Kendi bigimi halihazirda hafizalarda arketip olarak oturan urlinlerde sadece
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sorunlu olan bdlgelerinde arketip kullanimina gidilebilir. Butlinsel arketip yaklagiminda ise
dogru karar vermek iyi bir inceleme yapmak gerekir aksi taktirde sadece benzetmeye
galismak Urinin kitsch olma riskini ortaya cgikartir. Bu noktada tasarimcilar arketipleri
kullanirken bazi 6nemli noktalara dikkat etmelidir:

1- Kullanici Arastirmasi: Tasarimcilar, sectikleri arketiplerin hedeflenen kullanici ile uyumlu
olup olmadigini belirlemek icin kapsamli kullanici arastirmalari yapmalidir. Kullanicilarin
ihtiyaclari, beklentileri ve kilttrel degerleri dikkate alinmalidir. Tasarim kararlar alinirken
arketip Uzerinden gelistirilen tasarimlar gizimler ve prototipler Uzerinden kullanicilara
kullanilabilirlik testleri yapilmalidir.

2- Rehberlik ve Uyarlama: Tasarimcilar, arketipleri birebir ve kati kurallarla degil, yaratici
sliregte rehber olarak dederlendirmeli ve uyarlamalari alternetifli olarak gelistirmelidir.

3- Kiltarel Farkhliklar: Arketiplerin evrensel semboller oldugu unutulmamali, ancak
kilttrel farkhliklar da géz ardi edilmemelidir. Urtinlerin farkli pazarlarda nasil algilanacagi
dikkatle degerlendirilmelidir.

4- Islev ve Ergonomi: Arketipler sadece bicimsel olarak dedil islevsel olarak kullanilabilmeli,
dogru kullanim dili olusturabilmelidir. Bigimsel yaklasimda asiriya kagilmamali, Grin
kullanicr iliskisinde ergonomik iliski gézetilmelidir.

5- Deneyim ve Estetik: Arketipler, Urinlerin estetik ve islevsel 6zellikleri ile uyumlu
olmahdir. Tasarimcilar, arketiplerin Griin deneyimini nasil etkiledigini g6z onlinde
bulundurmaldir.

6- Yenilik ve Ozginlik: Arketipler, tasarim siirecinde bir temel olustururken, tasarimcilar
ayni zamanda yenilik ve 6zgunligi 6n planda tutmali, arketiplerin 6tesine gegerek 6zglin
ve yenilikci cézimler gelistirilmelidir.
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