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OZET

Tasarlama eylemi, yasam doénglsindeki ihtiyaclara bagl olarak ortaya cikar. Yaratma
ihtiyaci, insana 0zgludir, c¢6zimleme vyetisi ve yaraticlik becerileriyle karsilanabilir.
Yaraticilik; birikim, hayal glici ve karar alma slirecinin bir eylemidir ve kisiye 6zgi bir
olgudur. Tasarim slirecinde ihtiyaci karsilamak, tasarimcinin sirece, 06zgunligu
dogrultusunda bir takim kavramlari, yaratict ve estetik kaygilarla dahil etmesiyle
iliskilidir. Bu 6zglin tavir sonucunda tasarlanacak nesne, disince veya olgu yeni bastan
yorumlanarak, yeni bir Grin olarak ortaya cikar. Tasarlama slreci sonunda, yaraticl ve
6zgun drinler ortaya cikarmada, goérsel disinme ile gorsel anlatimin iliskisi baytuk énem
tasir. Bu ikili iligki, battncudl sirecin her asamasinda, her tir ¢c6zimleme icin gereklidir ve
tasarim egitiminde de oldukga oOnemlidir. Tasarim editiminde, 0Odrenciye tasarimi
hazirlarken kullanabilecegi, ilkeler ve elemanlar &gretilir. Ogrenci bu tasarim olgularini
denetleme vyetisine ulastiginda yaraticilik potansiyelini, zekasini, bilgilerini kullanarak
bilingli calismalar yapabilir. Goérsel dusincenin olustugunun kaniti da 06grencinin
amacladigini yapabilmesiyle, yapilanin baskalarinca dusltnuldiga gibi anlasiimasiyla belli
olur. Bu nedenle bu calismada Karadeniz Teknik Universitesi Peyzaj Mimarligi Bdlimiinde
tasarim egitimi alan 63 6grenciye (4.sinif) anket yapilarak; 0Ogrencilerin gorsel dislinme
ile ilgili gorusleri ve gorsel disinmenin editimdeki etkileri, gorsel anlatim teknikleriyle
iliskisi arastirlmistir. Calismanin sonucunda; 6grencilerin gérsel disiinmeye gorsellerle
basladiklari, gorsel diisinmenin tasarim egitimi igin gerekli oldugu, yaraticigi gelistirdigi

ve bu disincelerin en iyi eskiz yoluyla anlatilabildigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel disinme, peyzaj mimarlidi, tasarim egitimi
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Importance of Visual Thinking In Landscape Architecture Design Education

ABSTRACT

Designing action occurs depending on the needs in the life cycle. The need for creation
can be met by human beings, analysis and creativity. Creativity need is an act of
imagination and decision-making, and is a person-specific phenomenon. Meeting the
needs in the design process is related to the designer's involvement in the process, some
concepts in the direction of authenticity, creative and aesthetic concerns. The object,
thought or phenomenon to be designed as a result of this original attitude emerges as a
new product, re-interpreted from the beginning. At the end of the design process, the
relationship between visual thinking and visual expression is of great importance in
creating creative and original products. This bilateral relationship is essential for any kind
of analysis at every stage of the holistic process and is also very important in design
education. In design education, principles and elements that students can use in
preparing student design are taught. When the student reaches the capacity to audit
these design cases, he can make conscious studies using his / her creativity potential,
intelligence and knowledge. Evidence of the formation of visual thought can be made
clear by the ability of the student to do what he or she intended, and to understand the
structure as it is thought of by others. For this reason, 63 students (4th grade) who
received design education in the Department of Landscape Architecture of the Technical
University of Karadeniz were surveyed. The students' opinions about visual thinking and
the effects of visual thinking on education, relations with visual expression techniques
were investigated. At the end of the study; It was determined that students began to
visualize visual imagery, that visual thinking was necessary for design education, that it

developed its creativity and that these ideas could be best explained through sketching.

Keywords: Visual thinking, landscape architecture, design education

1.GIRIS

Egitimle tasarim veya sanati bir araya getirmek zordur ¢linkl birbiriyle siklikla gelisen iki
uygulama bicimini kapsar; editim beklenen 6grenme ciktilarini, tasarim ve sanat ise
beklenmeyeni basarmayi amaclar (Aykut, 2006; Aykut, 2013). Tasarimda Uretken ve
yaratici disince 6n plandadir ve 0Once zorunluluk, sonra vyeterince bilgi birikimi
saglandiginda, daha sonra esnek olunabildiginde tasarim gelisir (Mc Kim,1980).
Yaraticihgin dogustan gelen bir yetenek ya da o6dretilebilir bir beceri olup olmadigi
tartisiirken, tasarim egitiminde vyaratici sireclerin  nasil desteklenebilecedi de
arastinlmaktadir (Casakin & Goldschmidt,1999; Casakin, 2007; Cross, 1997; Hasirci &

Demirkan, 2007).Tasarim sirecinde gorsel diisiinme ve algi 6nemlidir ve iki olgu arasinda
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geri dontsumllG bir iliski vardir. Bu nedenle tasarim edgitimi; bilingalti ve bilinglistu
distinme olgusuyla, gorme duyusunu kendine 06zgl bir bdtlin haline getirmeyi de
amaglamaldir. Cinkd, disltnidlen her sey gozlerle algilanacak, iletisim yapacak bicimde
sekillendirilecektir (Yuksel,...). Tasarim dislncesini, dolayisiyla gorsel disiinmeyi
baslatacak ilk bilgi, akilda yoktan var edilmez. Siire¢ sonucunda ortaya cikacak Urdn
“yeni” olsa da, bu Urind, tasarimcinin gegmisinden edindigi bilgilerin yeniden yorumlama
yetenegdi ortaya koyar. Yani “yeni” olan, “eskilerin” yorumlanmasiyla ortaya cikar (Yakin,
2012).

Tasarlama eylemini baslatacak ilk tasarim dislincesinden, tasarlama slirecinin sonunda
Olcegin bluylumesiyle ¢ozilecek detaylara kadar, gecen bitiin asamalarda gorsel distinme
ile gorsel anlatimin iliskisi devam eder. Ortaya cikacak her ihtiyac icin bu iliski; sorgulama
ve ¢dzimleme islemlerini yapmak ve ¢dézimlemeyle yetinmeyip onu yaraticl ve estetik
kaygilarla gelistirmek icin kullanilacak en gerekli yontemdir (Yakin, 2012). Tim tasarim
alanlarinda, ozellikle de mimarlik ve peyzaj mimarligi alanlarinda, goérsel distiinme
yetisinin nasil artirilabilecedi konusu 6zellikle tasarim egitmenlerinin karsi karsiya kaldigi
onemli bir husustur. Bu nedenle bu galismada, peyzaj mimarligi tasarim 6grencilerinin
gorsel dusunme ile ilgili gorisleri arastirilarak tasarim egitimine etkisi belirlenmeye

calisilmistir.

1.1. Gorsel Disiinme

Gorsellerle zihinsel gorintiler olusturmak ve bazi olaylan zihinde canlandirmak daha
kolaydir. Bu nedenle tasarim 6grencilerine cgesitli gérsellere bakma, inceleme ve okuma
firsati verilmesi egitim o6gretim acisindan blyik 6nem tasimaktadir. Gorsel dislinme
slireci zihni yapilandirici ve diizenleyici bir siirectir. Bu slrecte égrenciler bir kavramla ya

da konuyla ilgili zihinsel semalarini daha iyi yapilandirir ve dizenlerler.

Arnheim (1990, 2007) gorsel distinmenin; gérmeyi, dislemeyi ve gizmeyi kullanan bir
disinme yolu oldugunu savunur. Laseau (2001) ise grafik disiinme olarak adlandirdigi
eylemi, cizim destekli bir distiinme eylemi olarak tanimlar. Tasarim slrecinde, yaratici
Uretimin ortaya gikabilmesinin temeli, bu iki olgunun birbiriyle girdigi iliski ile kurulur.

Gorsel dlsincenin olusabilmesi igin, kisinin zekasini, bilgi potansiyelini bilingli olarak
kullanmasi s6z konusudur. San (1977)'a gore, goérsel disinme, disinme eylemini
imgeler araciligiyla yapar. Bilgi alma araci imgelerdir, yontemi ise kiyaslamadir. Gorsel
disiinme ile birey, anlama ve sonuca gider. Imgelerle disiinme, akilda olusturulan
simile edilmis sanal gergekliklerden meydana gelir. Bunlar akilda, imgeler yardimiyla
uretilen gercgekliklerdir. Bahsi gecen gerceklikler, maddesel dinyanin gerceklikleriyle

sinirh kalmayabilir. Birey aklinda kuracadi ve en 6nemlisi kendi belirleyecegi gerceklikler
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dahilinde sinirsiz duisiinceler gelistirebilir. Ozetle, gérsel diisiinme siireci, bireyin aklinda
soyut ve/veya somut imgeler olusmasi icin gerekli eylemlerin gerceklestigi sirectir
(Yakin, 2012). Biligsel ve duyussal sistemlerin ortak galismasi ile insan beyninin dlisinme
yetisi gergeklik sinirlarinin 6tesine geger. Gergekte var olmayan seyleri hayalinde
canlandirabilir, zaman ve/veya mekan kavramlarini hice sayabilir. insan beyninin bu
sinirlanamaz distinme glcd, tasarim alaninda, yaraticilikla birleserek yeni eserler ortaya

cikarir.

Tasarim ve tasarim gibi “ihtiyac giderme” amacli gelisip ilerleyen diger bitin disiplinlerde
gorsel diasinme ve gorsel anlatimlara rastlanir. Didsidnldrken not almak, diasindlenleri
kagitla paylasmak, beyinde olusan bilgileri gelistirmesi acgisindan hayatin ginlik
isleyisinde bircok birey tarafindan kullanilan bir ydéntemdir. Gorsel diisiinmede
kullanilacak yontemler cesitlidir. Farkli disiplinlerde diyagram veya semalarin tercih
edilmesi, disiplinin yapisina bagl olarak dedisir. Tasarim disiplinlerinde, daha cok eskiz-
cizim yapma adirlikh olan; disinme ve disa vurma asamalarindan sonra bile gorsel

disinmeyi ifade eden gdrsel anlatimlar gelismeye devam eder.

Tasarimda gorsel unsurlar bir buttnlige sahip olmalidirlar. Ayrica tasarimda sezgi, 6nsezi
de 6nemlidir. Ancak bir tasarim yanliz icgldullerle olusmaz. Tasarim ilkelerini bilmek
(zithik, ritm, denge vb.) ve bunlari uygun yerde kullanmak lazimdir. Tasarim editimi de bu
anlamda gereklidir. Tasarim silireci imge temelinde kurulmus, imgenin en gigli duyumu
gorsellik tzerinde yogunlasmistir. Gérmedeki bilinglenme, gelisme ve gelistirme; cikacak
arinin temelindeki mantidi ortaya cikarir. Laseau (2001) da goérmeyi 6grenmenin gizim
becerisini gelistirmede en énemli anahtar oldugunu savunur. Cizim becerisinin gelismesi,
beyinde tasarlanan dlslnceyi en verimli sekilde somut hale aktarmayr mimkin

kilacaktir.

Gorsel didsunmenin asamalarini gegen distlnsel veriler, tasarim bilgisinin Gretiminin
baslangicidir. Bu baslangig ile bilgiler, soyut ortamda yani akilda saklanir. Beyinde olusan
bilgiler, gorsel dislinmenin soyut birer elemanidirlar ve bu bilgiler somutlasmadigi
takdirde, tasarim sureci kisitlanir. Bu distncelerin en az veri kaybiyla somutlastiriima
islemi gorsel anlatimlarla gergeklestirilir. Zihindeki bilgilerin yasamaya devam etmesi ve
gelismesi, bu bilginin somutlastiriilmasi ile mimkin olur. Gérsel anlatim devreye girerek
bilgileri gelistirir. Tasarim sirecinde, gérsel disiinme ve goérsel anlatim ayn distnllemez.

Bu iki olgunun birbirleriyle olan iliskisi sonucu yaratici tGrin ortaya cikar (Sekil 1).
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Sekil 1. Gorsel disinme - gdrsel anlatim iligki streci

Sonug olarak; goérsel disiinme ve goérsel anlatim arasinda dénlsimli sistematik bir iligki
vardir. Bu sistem, sirekli geri beslemeli olarak devam eder ve gelisir. Bu iliski, disinme
ve ¢cizme eylemlerinin birlikte olusturdugu sistemin yapisini ortaya koyar. Gorsel
disinme ile 6grenci zihinsel gérintiler olusturur, kavramlari daha iyi anlar ve anlama
sorunlarini gozer. Kavramlari ve bilgileri iyi anlama, 6grencinin bilgi tGretimini canlandirir.

Ayrica yaratici ve elestirel disiinmeyi gelistirir.

2. MATERYAL VE YONTEM

Peyzaj Mimarligi disiplini, farkl disiplinlerden gelen kavramlari blinyesinde barindiran ¢ok
yonli bir meslek oldugundan, egditiminde farkl sistem ve bilesenlerin birbirlerine entegre
edilmesi gereklidir (Alpak vd. 2017, Diizenli vd. 2017, Diizenli ve Alpak, 2016, Ozkan vd.
2016, Yilmaz vd, 2016). Bu nedenle egitim slirecinde 6grencilerden tasarim sireglerini
bitlnlestirerek amaca uygun yaraticl tasarimlar Uretmeleri beklenmektedir. Karadeniz
Teknik Universitesi (KTU) Peyzaj Mimarli§i Bélimiinde égrencilere tasarim ve yaraticilik
becerisi kazandirmak icin usta cirak iliskisinin 6n planda oldugu teorik ve uygulamali
tasarim dersleri oldukca onemlidir. Bu baglamda 6grenciler 1. Siniftan 4. Sinifa kadar
bircok tasarim dersi (Temel Tasar Kavramlari, Mimari Tasarim, Cevre Tasarim Proje
Dersleri, Donati Tasarimi vb.) alirlar. Bu derslerde 6grencilere, oncelikle tasarim eleman
ve ilkeleri 6gretilir. Tasarim egitimi ustalasma yolunda bir kisilik egitimi de olarak ele
alinir ve bu derslerde genel gecger bir yontem empoze etmek yerine, her 6grencinin kendi
yolunu kesfedebilmesine firsat verilir. Sonucta elde edilen tasarlanmis Gridn yaratic

problem ¢ézme asamasinin ve gérsel diisiinmenin bir sonucu olarak ortaya cikar.

KTU Peyzaj Mimarhi§i Bslima 4. Sinif (63 kisi) dgrencilerine; tasarim derslerinde
gorsel distnmeye yobnelik elde ettikleri kazanimlari belirlemek igin anket yapilmistir.
Anket Odrencilerin tasarimlara baslarken nasil esinlendikleri, disinceleriyle tasarim

kavramlarini iliskilendirme dlizeylerinin ne oldugu, gorsel disiinme ydnteminin tasarim
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slirecine etkilerinin nasil oldugu gibi sorulara yanit bulmak amaciyla yapilmistir.

Ankette 6grencilere ;

e Tasarima baslarken nasil konsept gelistirdikleri (Gorseller (zerinden, Kaynak
taramasi ile, Gozlem yaparak)

o Gorsel soyut diusuncelerini somutlastirmak igin en gok hangi anlatimlari kullandiklari
(Eskiz, maket, bilgisayar teknolojileri) ve hangi anlatimi ne kadar kullandiklar ( 1 gok
az-5 cok fazla)

e Gorsel distncelerinin tasarimlarina sagladigi katkilarin neler oldugu (Yaraticilik,
Estetik, Islevsel)

e Gorsel diastinmenin tasarim icin ne kadar gerekli oldugu sorulmustur. Bu soruda 5’ li
skala verilerek puanlama yapmalar istenmistir, 1 (cok az), 2 (az), 3 (orta), 4 (fazla),
5 (cok fazla) olarak derecelendirilmistir.

3. BULGULAR VE TARTISMA

3.1. Soru 1’in bulgulari: Ogrencilerin tasarima baslarken nasil konsept gelistirdiklerini

anlamak amaciyla sorulan soruda verilen yanitlarda “goérseller Gzerinden” segenekleri

cogunluktadir (%52.4). Devaminda “kaynak taramasi”’(%30.2) ve “go6zlem
yaparak”(%17.5) cevabi gelmektedir (x2= 11,810°% 2df, p < 0.01) (Sekil 2). Yiksek
oranda isaretlenen “gérseller Uzerinden” cevaplar 6drencilerin konsept gelistirirken;
kaynaklari cok fazla kullanmadiklarini, daha kolay ulasilabilir ve anlasilabilir oldugu igin
internetten bulduklari goérselleri tercih ettiklerini gdéstermektedir. Bu da gérsel disinmeyi
destekleyen bir yontemdir, arastirilan konuyla ilgili gérsellere bakmak gérsel distinceleri

gelistirir, fikirleri sekillendirmeye yardimci olur.

Gorseller
2.4

Gozlem Kaynak

=¢=—Y{izde

Sekil2.Tasarima baslarken tercih edilen yontemlerin ylzde grafigi
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3.2. Soru 2'nin bulgulari: Ogrencilerin gérsel soyut disincelerini somutlastirmak igin
en ¢ok hangi anlatimlan kullandiklarini anlamak amaciyla sorulan soruda; “eskiz” cevabi
cogunluktadir (%60.3). “Maket” (%28.6) ya da “bilgisayar teknolojileri” (%11.1) gibi
anlatimlarin kullanimi ise daha distk oranda isaretlenmistir (x2= 23,524%, 2df, p < 0.01)
(Sekil 3). Yliksek oranda isaretlenen “eskiz” cevabi 6grencilerin gorsel disincelerini
anlatmada en c¢ok eskizleri sectiklerini ve kullandiklarini gdstermektedir. Schon ve
Wiggins (1992), tasarimcilarin eskizleri sadece hafizadan gok, bir yeniden yorumlama
araci olarak kullandiklarini belirlemislerdir. Eskizler, yapilandirilmis gérsel soyut tasarim
dislncelerine, fiziksel yer kazandirir. Eskizin, tasarimciya en buylk faydasi eserine
yansitacagi yaraticiligi arttirmasidir. Suwa ve digerlerine (1998) gére de, eskizler
tasarimclya tasarim problemiyle birlikte verilen bir eleman degil, tasarimcinin genel
slirecte problemi inceleyerek ortaya cikardigi olgulardir. Bu nedenle 6grenciler de gorsel

dislincelerini somutlastirmada en ok eskiz teknigini tercih etmislerdir.

BY

Bilgi
|Ig|saYar . Maket
teknolojileri =——Ylizde

Sekil 3.Gorsel dislincelerin somutlastiriimasinda tercih edilen anlatimlarin ylzde grafigi
Grafik anlatim tekniklerinin ne kadar kullanildigi sorusuna iliskin ylzdeler Tablo 1’ de

verilmistir.

Tablo 1. Grafik Anlatim tekniklerinin kullaniima oranlari

BILGISAYAR
MAKET TEKNOLOJILE
ESKiz Ri
Frekan Frekan
Frekans Yuzde s Ylzde s Ylzde
Gok Az 2 3,2 8 12,7 23 36,5

114



Online Journal of Art and Design
volume 6, issue 2, April 2018

Az 3 4,8 11 17,5 34 54,0
Orta 6 9,5 12 19,0 4 6,3
Fazla 14 22,2 29 46,0 2 3,2
Cok Fazla 38 60,3 3 4,8 - -
Toplam 63 100,0 63 100,0 63 100,0

Anlatim tekniklerinin kullanimindaki bu farkhlklarin istatistiksel olarak anlamh olup
olmadigini belirlemek igin SPSS (v. 23.0) kullanilarak One-Sample T testi yapiimistir.
Testin sonuglari anlatim tekniklerinin gorsel disinmeyi istatiksel olarak farkli etkiledigini
gostermektedir (p < 0.01) (Tablo 2). Dolayisiyla farkh gérsel anlatim tekniklerinin, goérsel

disinmeyi somutlastirmada 6nemli bir faktor oldugu sonucu ortaya gikmaktadir.

Tablo 2. Kullanilan anlatim tekniklerinin yarattigi farkliliklarin degerlendirilmesi

95% Confidence
Interval Of The

Mean Difference
t Df Sd Difference Lower Upper
Eskiz 32,806 62 1,045 4,317 4,05 4,58
Maket 21,453 62 1,157 3,127 2,84 3,42
Bilgisayar
15,550 62 ,948 1,857 1,62 2,10
Teknolojileri

3.3. Soru 3’'lUin bulgular: Gorsel dislncelerinin tasarimlarina sagladigi  katkiyi
degerlendirmek amaciyla sorulan soruda “yaraticilikd cevabi (%50.8) ilk sirada yer
almaktadir. Dogadan esinlenen tasarimlarin estetik getirileri oldugu sonucu tasarimcilarin
bu amacgla dogadan esinlendikleri icin olabilecegi gibi, farkli amaclar dogrultusunda da
olsa sonucun estetik yonlerinin 6n planda oldugu disinulebilir. Tasarimlara “estetik”
acidan sagladigi katkl da ylUksek oranda isaretlenmis olup (%236.5), “islevsel” (%12.7)
secgenedi en dluslk oranda isaretlenmistir (x2= 14.000%, 2df, p < 0.01) (Sekil 4).

Yaraticihk
50.8

islevsellik ““Estetik _g—y_.

Sekil 4. Gorsel distinmenin tasarimlara katkilarinin yazde grafigi
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Yaratici dlislince, tim bilim alanlar igin gerekli beceri olmanin yani sira egitimin temel
giktilari arasinda sayilmaktadir (Aslan ve Puccio 2006). Gunumiz tasarimcisi igin
tasarimin her alaninda, her dizeyinde ve her noktasinda yaratici olmak kaginilmaz bir
zorunluluktur. Bu nedenle gorsel disincenin tasarimlarda yaraticihdi arttirdigi sonucu
oldukca dnemlidir. Anketin sonuglarina gore; gorsel diisinme yaratici ve bigimsel-estetik
fikir olusturmasi agisindan tasarimciya (6grenciye) yardim eder fakat islevsellik detaylica
arastirma, tasarima uyarlama ve olgekle vb. iliskilendirme silireci gerektirdiginden daha

kapsamli bir sirectir.

3.4. Soru 4’iin bulgulari: Odrencilerin gorsel disinmeyi tasarim icin gerekli bulup
bulmadigini anlamak amaciyla sorulan soruda %52.4 oraninda “¢ok fazla” gerekli cevabi
verilmistir(x2= 67.079°, 4df, p < 0.01) (Sekil 5).

Cok az

Cok fazla

—¢—Yizde

Sekil 5. Gorsel disiinmenin tasarim gereklilik diizeyine iliskin ylzde grafigi

Gorsel dlusinme ile goérsel anlatim teknikleri (eskiz, maket, bilgisayar teknolojileri)
arasindaki iligkiyi belirlemek igin korelasyon analizi yapilmistir (Tablo 3). Bu sonuglara
gbre gorsel disiinmede en etkili faktdr eskizle anlatim olmustur. En az iliskili faktor ise
bilgisayar teknolojileri ¢cikmistir. Ayrica eskiz ve maket kendi aralarinda birbirleriyle en
cok iliskili kavramlar olarak belirlenmistir. Maketler eskizlerde yapilan tasarimi daha iyi
algilamayi, yorumlamay! sadlayan ortamlari olusturan (¢ boyutlu sunum sekilleridir.
Tasarim calismalari gizimlerde tamamlanmis, ¢6zimlenmis olsa da; Urin fiziksel olarak (g
boyutlu dizlemde dUretilene kadar tam olarak anlamh gérinmeyebilmektedir (Dunn,
2010; Donath and Regenbrecht, 1996). Bu da eskizle maketin iliskisini aciklar.
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Tablo 3. Gorsel diisinmenin iliskili oldugu kavramlar

1 2 3
(1)Eskiz - ,874 568"
(2)Maket - , 737"
(3)Bilgisayar Teknolojiler -
S4- Gorsel disinme tasarim sireci igin " " .
,911 ,874 ,554

gerekli midir?

4.SONUGC VE ONERILER

Tasarim her ne kadar somut bir sonug olsa da tasarimclylr bu sonuca goétiren sirecin
soyut olusu g6z ardi edilemez. Tasarim editiminin temeli de sonucun ne olmasi gerektigi
degil, slirecin nasil isleyecegi Gzerine olmalidir. Aslinda siirecin baslangici zihindeki soyut
gorsel disiinmeyle baslar. Bangir (2008) tasarlayan ister 6grenci ister 6gretmen isterse
tasarim uzmani olsun, tasarlayan kisi gorsel dislinceye sahip dedilse yapilan materyalin
mesaj iletme yeterliginin dlstk olacagini belirtmistir. Zaten tasarim egitimi; bir duygu bir
didsince her hangi bir malzemede bigimlendirilirken bu stirece iliskin yasanan, kavramsal
ve gorsel distinme becerilerinin editimidir. Burada amag 6grencinin kavramsal ve gorsel

disliinme becerisini gelistirebilmektir: Yani bu siirec gorsel tabanl bir egitim strecidir.

Tasarlama slirecinin en 6nemli asamalarn goérsel disinme ve goérsel anlatim asamalaridir
ve geri dénidsuimli bir sistem dahilinde galisirlar. Gorsel diistinme ve gorsel anlatim iliskisi
sonucu, sdrece dair yalnizca sonug¢ Grine dair bigimsel bir karar belirlenmez. Bicimin
yaninda, sirecte ortaya cikacak anlamsal ve islevsel verilerin de, s6zil edilen iliski sonucu
ortaya ¢ikmasi amaclanir. Bu verilerin belirlenmesi ve birbirlerini destekleyecek ortak bir
kurgu gelistiriimesi yine gérsel disinme ve goérsel anlatim iliskisi ile gerceklesecektir.
Uriiniin bitiincil bir tasarim karar sergilemesi igin bu islemler gereklidir (Yakin, 2012).
Bu calismada da KTU Peyzaj mimarli§i 6grencilerinin gérsel diisinmeyi nasil kullandiklari
nasil dederlendirdikleri, dislinceleri somutlastirirken hangi gorsel anlatim tekniklerini
tercih ettikleri arastinlmistir. Sonugta goérsel dislinceye baslarken en cok gorsellerden
yararlandiklari, konuya iliskin gorsellere bakarak tasarimlari igin fikir gelistirdikleri
belirlenmistir. Tasarim egitimi; bilingalti ve bilinglisti disinme olgusuyla, gérme
duyusunu kendine 6zgl bir bltiin haline getirmeyi amaglar. Clnkl, distnllen her sey
gbzlerle algilanacak, iletisim yapacak bigimde sekillendirilir (Denel, 1981). Bu da
gorsellerden bilgi edinmeyi gerektirir. Ogrencilerin bu cevabi vermesi beklenen bir

sonugtur.

Calismanin diger bir sonucu gorsel dislinme sonucunda ulusan soyut fikirlerin

somutlastirilmasinda en g¢ok kullanilan anlatim tekniginin eskizler olusudur. Archer
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(1979), eskiz calismalarinin, tasarim sirecinin temel dili oldugunu savunur. Robbins
(1994) de eskizin, tasarimcinin kendiyle (monolojik) ve baskalariyla (diyalojik) iletisim
kurmada olmazsa olmaz bir unsur oldugunu savunur. Ayrica bir dlisinme araci olan
eskizlerin tasarimciya (¢ yolla destek verdigini belirtir. Bunlardan birincisi erken
dénemde, tasarim problemini tanimlamak ve ihtiyaclari belirlemektir. ikincisi, gelisen ve
baskalasan fikirlerle oynayip, yaraticiligi artirmaktir. Son goérevi ise, tasarim oénerisini ve
problemin yeniden ele alinmasini degerlendirmek ve uygulamaktir. Bu nedenle galismada

da eskiz 6grencilerin en gok tercih ettigi teknik olmustur.

Ayrica calismanin sonucunda goérsel diisiinmenin tasarimlara en ¢ok yaraticilik agisindan
fayda sagladigi belirlenmistir. Yaraticiik her alanda bilinmeyeni bulma, 6zglin olma, her
probleme farkl ¢dzimleme udrasi, bir tir meydan okumadir (Becer, 1997). Bu nedenle
gorsel disinme slireci yaraticilikta oldukca dnemlidir. Sonucg olarak; Tasarim egitiminde,
bilingalti ve bilinglistli disinme olgusu ve duyusunu kendine 6zgi bir blGtin haline

getirme amacglanarak gorsel distinme ve yaraticilik arttinlmahdir. (Denel, 1981)

Ozetle calismanin sonucunda; &grenciler gdérsel diisinmeye gérsellerle basladiklarini,
gorsel dustiinmenin tasarim editimi igcin gerekli oldugunu, yaraticigi gelistirdigini ve bu
distncelerin en iyi eskiz yoluyla anlatilabildigini ifade etmislerdir. Bir 6grenci ya da
tasarimcinin  kavramsallastirma ve goérsellestirme yetisinin sinirlarini belirleyen temel
bilgiler ve beceriler, onu tasarimci yapan O6zelliklerdir. Bu bilgi ve becerileri gelistiren
yapisiyla goérsel diuslinme 6nemli bir tasarim ve 6grenme yontemidir. Bu nedenle peyzaj
mimarligi gibi tasarim disiplinlerinde goérsel dislinmenin gelistirilmesi editimcilerin

amaglarindan olmahdir.
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